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自己紹介

S60～R4 中学校 技術、理科の教員でした

現在：岩手大学 教職大学院 特任教授

アプリ開発委員会 https://kaihatuiinkai.jp

• タイムシフトカメラ https://kaihatuiinkai.jp/time_shift/

• ねそプロ https://kaihatuiinkai.jp/nesopuro/

• コマ撮りしよう https://kaihatuiinkai.jp/komadori/

iPad、iPhone用アプリ
タイムシフトカメラ
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「AIで校務と授業を楽しく楽しましょう」という

講演会の題名について意見をお願いします。

「楽しく楽しみましょう」は意味が重複していて、

少し回りくどい印象を与える可能性があります。

代案

・AIで先生の仕事をもっと楽しく！

・AIで校務ラクラク、授業ワクワク！

・AIが変える！校務と授業の新しいカタチ

・AIでスマート校務、クリエイティブ授業！

Copilot

オ
ク
タ
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AI利用の注意！！

〇個人情報や機密情報に関する注意点
• システムの改善のために利用される
• 個人情報や機密情報が流出する危険がある
〇権利侵害に関する注意点
• 生成AIに関する著作権侵害の問題
参照
岩手大学「生成AIの利活用に関する基本方針」

https://www.iwate-u.ac.jp/upload/seiseiAIrikatuyou20250723.pdf
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AIテキストマイニング https://textmining.userlocal.jp/

文章を
形態素分析して、
クラスター分析します。
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AIライター https://ai-writer.userlocal.jp/

キーワードを選択
すると文章生成。
これは便利！
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文章校正AI
https://ai-tool.userlocal.jp/proofreading

文章校正はAIにまか
せましょう。個人的
判断による推敲から
脱却できます。
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パワポ生成AI
https://ai-tool.userlocal.jp/powerpoint_maker/

アウトラインを入
力するとパワーポ
イントを自動作成。
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生成AIチェッカー https://ai-tool.userlocal.jp/ai_classifier

「この文章はAI？」
疑問に思ったら
チェック。

学指導要領小学校 総則
「 改訂の経緯」から第1～2段落を分析 9



AI作文判定くん https://ai.satoru.net/checker/

学指導要領小学校 総則
「 改訂の経緯」から第1～2段落を分析

【AI度判定結果】 【最終判定】AIらしさ 【AI度】80% 【人間度】20% 【評価基準】 文法：100点

語彙：80点 論理：80点 感情：90点 知識：90点 【寸評】 文章の全体的な特徴や傾向としては、一般

的な日本語の文法や語彙を使用しており、論理的な展開や感情の表現も適切に行われている。また、

知識の内容も一般的な社会の課題や変化に関するものであり、正確に説明できている。 AI特有の傾

向としては、文章の内容が客観的で中立的なものであり、個人的な意見や主観的な表現は少ない。

また、文章の表現に一貫性があり、論理的なつながりがある点も特徴的である。 人間特有の傾向と

しては、文章が感情や主観的な表現に乏しい点や、経験や具体例に基づいた説明が少ないという点

が挙げられる。 以上の点から、「AIらしさ」は高い評価を得ることができ、AI度は80%と判定され

ました。一方、人間度は20%と判定されており、AIの影響を強く受けていることが示されています。10



AIサッキョク https://www.aisakkyoku.com/

大人数でアクセスす
ると、すぐブロック
されます。「サッキョク」

というページですが、
できることは作詞
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Shikaki（詞書き） https://shikaki.diatonic.codes/

語数を指定して歌詞を
生成します。
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https://creevo-music.com/

歌詞に合わせた曲を生成
します。

合成歌声、伴奏のみ
を生成します。
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リリックビデオ（歌詞アニメーション）自動作成
TextAlive https://textalive.jp/

国立研究開発法人 産業技術総合研究所 情報技術研究部門 メディアインタラクション研究グループ

https://textalive.jp/videos/57816
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行政専用AI マサルくん
https://digital-supporter.net/

全国６２６自治体が
登録して、毎月１５
万回以上も使われて
いる日本最大の行政
AI
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〇〇議員の質問にお答えいたします。不登校児童生徒が増加している現状について、教育委員会としては学習機会の保障と心
身の健康の保持を両立させることを最優先課題として捉え、学校・家庭・地域が一体となる支援体制の構築を粘り強く進めてお
ります。多くの要因が複雑に絡み合う中で、不登校は単なる欠席の問題にとどまらず、学習の継続性の確保や将来の成⾧機会に
大きな影響を及ぼし得る事案であると認識しており、早期発見・早期支援・安心して学べる学校づくりを三本柱とした施策を着
実に推進しています。

根拠となる基本方針とこれまでの取り組みを踏まえ、教育委員会は以下の方針のもと対応を展開します。第一に、教育相談体
制の充実と不登校の兆候の早期把握を徹底します。教職員の教育相談能力を高める研修を継続的に実施するとともに、スクール
カウンセラー、スクールソーシャルワーカーの配置を適切に強化し、家庭や地域と連携した支援窓口を一本化して、児童生徒と
保護者が安心して相談できる環境を整えます。第二に、教育委員会・学校と民間団体が連携した支援の充実を図ります。地域の
NPOや福祉団体と協力し、個別の学習支援、生活支援、居場所づくりを組み合わせた総合的支援を展開します。必要に応じて不
登校特例校の設置促進も検討対象とし、学習機会の確保と居場所の提供を両立させます。第三に、ICTを活用した教育機会の確保
を推進します。オンラインによる学習機会の提供や個別学習プランの作成、デジタル教材の充実を図るとともに、端末・通信環
境の整備を進め、通学が困難な状況にある児童生徒にも学びを継続させる体制を整えます。第四に、早期兆候の把握から復学・
学習の定着までを視野に入れた継続的支援を徹底します。健康観察の機会を増やし、家庭訪問や保護者支援を含む包括的な支援
を組み合わせ、復学後の学習遅れを取り戻すための補習・個別支援計画を継続的に提供します。

これらの施策は、令和六年度からの実施を見据え、今年度内に実効性の高い対策として取りまとめることを目標としておりま
す。第三者の評価を受つつ、教育相談体制の整備状況、支援連携の取組状況、ICT活用の実績、学習機会確保の状況などを総合的
に評価するモニタリング指標を設定します。具体的には、教育相談件数の推移、復学・学習継続の割合、外部連携による支援件
数、ICT活用による学習機会の提供回数、そして復学後の学習到達度の定着状況などを年度計画の中で定量的に把握します。これ
により、効果が認められる施策については予算配分の見直しを適切に行い、必要に応じた組織体制の強化を図ります。

本市としての基本的な考え方は、「全ての児童生徒が安心して学べる環境を整え、学習機会の確保を最優先にする」ことです。
学校だけでなく、家庭・地域・関係機関が連携することで、不登校の再発防止に資する⾧期的な学びの機会を確保します。関係
者の皆様には、日頃の現場の声を政策に反映させるべく、ボトムアップの意見・提案を積極的に取り入れてまいります。
以上の方針と具体的な取り組みをもって、不登校児童生徒の増加という課題に対して、教育委員会は着実に対応してまいります。
今後とも市民の皆様の不安に寄り添い、学校と地域が連携した実効性のある支援を積み重ねていく所存です。答弁を終わります。

不登校児童生徒が増えていることに対する、教育委員会の対応について。
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公務員AI「マサルくん」の使い方と開発裏話 https://jichitai.works/articles/2858
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Canva 「マジック作成」 https://www.canva.com/
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Anirole（アニロール） https://anirole.com/ja
※登録が必要、無料でも作成可能

SNSに悪口を書かれて、スマートフォンの画面を見ながら泣いている女の子の
イラストを描いてください。
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Microsoft Copilot 汎用AI

GIGAタブレットの持ち帰りと家庭における学習アプリによる宿題
の実施について、保護者に協力を求める文書を作成してください。

【GIGAスクール端末の持ち帰りと家庭学習へのご協力のお願い】

保護者の皆様へ

平素より本校の教育活動にご理解とご協力を賜り、誠にありがとうございます。本校では、GIGAス

クール構想に基づき、児童生徒一人一台のタブレット端末を活用した学習を進めております。今後、

学習の充実を図るため、タブレット端末を家庭に持ち帰り、学習アプリを用いた宿題に取り組む機会

を設けます。つきましては、以下の点についてご協力をお願いいたします。

１.端末の持ち帰りと管理

２.学習アプリによる宿題の実施

３.フィルタリング・安全な利用

Edge右上から
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Microsoft Copilot 汎用AI

涼宮ハルヒの口調で、学校におけるICT活用について先生に指導
をしてください。

「ちょっとアンタたち、時代遅れな授業やってる場合じゃないわよ！
今はICT活用が当たり前なの。
タブレット？クラウド？オンライン教材？全部使いこなして、生徒の学
びを加速させるのよ！紙と鉛筆だけじゃ、世界に取り残されるわ。
DXって知ってる？デジタルトランスフォーメーションよ！学校の仕組
みを根本から変えるの。
成績管理も、教材共有も、全部デジタルでスマートにやるのが常識！先
生たちも、ICTスキルを磨いて、未来型の授業を作りなさい！わかっ
た？やるなら全力でよ！」

Edge右上から
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Microsoft Copilot 汎用AI

シャア・アズナブルの口調で、学校における情報化の推進とDXの推進について、
教育委員会から派遣された指導主事として校⾧を指導してください。

「校⾧、時代はすでに動いている。教育現場における情報化の遅れは、学びの質を低
下させる要因だ。ICT環境の整備は、もはや贅沢ではない。義務だと理解していただ
きたい。
DXの推進とは、単なるデジタル化ではない。教育の在り方そのものを変革すること
だ。教員の業務効率化、児童生徒の主体的な学び、そしてデータに基づく教育改善 --
これらを実現するため、校⾧にはリーダーシップを発揮していただく必要がある。
『見せてもらおうか、校⾧のDX推進力とやらを』。
まずは校内のICT活用状況を把握し、教員研修の計画を立てることだ。
現場の抵抗感を打破するのは、あなたの覚悟次第だ。」
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copilotに
⾧期欠席の
グラフを

描かせてみた

ここから
ちょっと真面目に
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みなさん、AIを使って仕事を楽にしていますか？
ということで、今回はMicrosoft copilotを使って校務の効率化を
行ってみます。
今回は⾧期欠席のデータを使ってグラフ化してみます。
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政府統計の総合窓口 https://www.e-stat.go.jp/
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⾧期欠席 小学校 都道府県
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r6-4-6-2.xlsx ダウンロード
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⾧期欠席 中学校 都道府県

r6-4-6-3.xlsx ダウンロード
30



31



r6-4-6-2.xlsx
をドラッグ＆ドロップ
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プロンプト（命令）を入力します。
手順や描き方などを具体的に記載します。
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承知しました。添付のExcel（r6-4-6-2.xlsx）の「在籍児
童数」と「計」を用い、計÷在籍児童数× 100で割合
（％）を小数第2位まで算出し、都道府県別に高い順で棒
グラフを作成しました。※「全国」の行はグラフから除
外しています。

「全国」を入れたグラフを作成する場合もある。
そこをチェックしてください。

計を在籍児童数で割り算をしてパーセントを小数2桁まで
求めてください。この数値の棒グラフを高い順に都道府
県ごとに並べてください。

r6-4-6-2.xlsx
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ファイルから**「計 ÷ 在籍生徒数 × 100」**で割合
（％）を算出し、小数第2位まで丸めたうえで、都道府県
を割合が高い順に並べた棒グラフを作成しました。対象
はアップロードいただいた中学校データ（見出しに「在
籍生徒数」とあるため、児童ではなく生徒で計算してい
ます）です。

「児童」と指示しても、きちんと生徒で計算し
てくれます。
AIはとってもおりこうさんです。

計を在籍児童数で割り算をしてパーセントを小数2桁まで
求めてください。この数値の棒グラフを高い順に都道府
県ごとに並べてください。

r6-4-6-3.xlsx
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中学校のデータ（r6-4-6-3.xlsx）を使い、理由別（病
気・経済的理由・不登校・その他）の⾧期欠席者数を在
籍生徒数で割ってパーセンテージ化し、合計割合（計／
在籍）の高い順に並べた積み上げ横棒グラフと、数値一
覧（CSV）を作成しました。

ここまで仕事をしてくれます。
AIを活用しましょう。

理由別⾧期欠席者数ごとにパーセントを計算して積み上
げグラフにして、合計パーセント数値の高い順に並べて
ください。

r6-4-6-3.xlsx
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どう計算したか（要点）
使った列（中学校）：在籍生徒数、病気、経済的理由、不登校、うち
50日以上、うち90日以上、うち出席日数が10日以下、うち出席日数が
0日、その他、計。各割合＝（各項目の人数 ÷ 在籍生徒数）×100
（％）。不登校の内訳（差分で分割）不登校〈50未満〉＝ 不登校 － 
うち50日以上不登校〈50～89〉＝ うち50日以上 － うち90日以上不登
校〈90以上 & 出席>10〉＝ うち90日以上 － うち出席≤10日不登校
〈出席1～10日〉＝ うち出席≤10日 － うち出席0日-（※今回の7区分
では「出席0日」は棒に含めず、上の差分の中に含まれる形にしていま
す）並び替えは 合計割合（計／在籍） の降順。

理由別⾧期欠席者数ごとにパーセントを計算して積み上げグラ
フにして、合計パーセント数値の高い順に並べてください。積
み上げの項目は「病気」、「経済的理由」、「不登校 - うち,50
日以上欠席している者」、「うち,50日以上欠席している者 - う
ち,90日以上欠席している者」、「うち,90日以上欠席している者
-「うち,出席日数が10日以下の者」、「うち,出席日数が10日以
下の者 - うち,出席日数が0日の者」、「その他」の7項目にして
ください。

r6-4-6-3.xlsx

この命令は「まちがい」です。
「うち,出席日数が0日の者」が
グラフに表示されていない
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理由別⾧期欠席者数ごとにパーセントを計算して積み上げグラフ
にして、合計パーセント数値の高い順に並べてください。積み上
げの項目は「病気」、「経済的理由」、「不登校 - うち,50日以
上欠席している者」、「うち,50日以上欠席している者 - うち,90
日以上欠席している者」、「うち,90日以上欠席している者 - う
ち,出席日数が10日以下の者」、「うち,出席日数が10日以下の者
- うち,出席日数が0日の者」、「うち,出席日数が0日の者」、「そ
の他」の8項目にしてください。

r6-4-6-3.xlsx

凡例（左から積み上げ）
1.病気
2.経済的理由
3.不登校 − うち,50日以上欠席している者（=「不登校」−「50日以上」→ <50日）
4.うち,50日以上欠席している者 − うち,90日以上欠席している者（→ 50–89日）
5.うち,90日以上欠席している者 − うち,出席日数が10日以下の者（→ 90日以上かつ出席>10日）
6.うち,出席日数が10日以下の者 − うち,出席日数が0日の者（→ 出席1–10日）
7.うち,出席日数が0日の者（→ 出席0日）
8.その他
上記の差分計算により、不登校の内訳が重複のない5区分に分解され、合計すると「不登校」該
当者数と一致する設計です 38



AIを使って 楽 効率化をしましょう
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Humanitext Aozora

Humanitext Aozora（ヒューマニテクスト・アオゾラ）は、

日本の共有財産である「青空文庫」を舞台に、AI技術を用い

て日本近代文学の森を深く探求するプロジェクトです。その

名は、私たちの活動が青空文庫という偉大な先人の努力の上

に成り立っていることへの敬意を表しています。

https://humanitext.ai/ja/apps/aozora/

1. ジャンル・作家・作品を選ぶ（任意）

2. 出力モードを選ぶ：Q&A、詳細解説

対話（指定した作家や登場人物になりきったAIと会話）

創作（作家の文体やテーマを模倣して、新しい文章の創作）

3. 質問を入力する 40
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銀河鉄道の夜明け
宮沢賢治先生のあの名作の続編
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宮沢賢治先生の作品「やまなし」の中に出てくる「クラムボン」とは何ですか？

ああ、あの二枚の青い幻燈、谷川の底のお話をご覧になったのですね。
「クラムボン」。
ふふ、不思議な響きでしょう。蟹の子供たちが、青白い水の底で、天井を流れる泡や光を見上げながら話していた、
あの言葉ですね。
『クラムボンはかぷかぷわらつたよ。』
『クラムボンは死んだよ。』
『クラムボンは殺されたよ。』
私が心象スケッチとしてあの光景を書き留めたとき、それは確かにそこに在りました。しかし、それが具体的に
「何であるか」と問われると、実は私自身にも、たった一つの正解を決めることはできないのです。
ある人は、あれは水底から生まれては消える「泡」のことだと言います。
ある人は、水の中を漂う微小な「プランクトン」や小さな生き物だと言います。
あるいは、水面に揺らめく「光」そのものかもしれません。
ただ、確かなことはクラムボンは「わらい」、そして「死に」、あるいは「殺される」儚いものだということです。
あの谷川では、魚が銀色の腹をひるがえして通り過ぎたり、あるいはカワセミのような青い鉄砲弾が飛び込んでき
たりして、常に命が食べたり食べられたりしています。
クラムボンとは、そうした美しくも恐ろしい自然の中で、ふっと生まれては消えていく、小さく愛らしい「命のき
らめき」そのものなのかもしれませんね。
あなたには、クラムボンが何に見えましたか？ それが泡であれ、光であれ、あなたがその青い幻燈の中で感じた
もの、それこそがクラムボンの正体なのだと、私は思いますよ。
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AI利用の年齢制限
13歳以上（13～18歳は保護者の同意が必要）

• ChatGPT
• Microsoft Copilot
• Google Gemini

18歳以上
• Stable Diffusion

小学生も利用可能
• Canva AI

基本は18歳未満利用不可
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AIを利用するときの注意
• 利用年齢制限を守る。
•保護者の許可を取ってから授業で利用する。
•個人情報を入力しない。
（名前、学校名、住所、電話番号、顔写真など）
• AIの回答は「正しいとは限らない」。
• AIの回答を他のサイト、本で調べて確認させる。
• AIの利用は「人間が責任を持つ」（AIは責任を持たない）

AIの回答が正しいかどうかを
「判断する力」が必要です。
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AIには間違いがある（ChatGPT 3.5）

• 「ごんぎつね」は、日本の児童文学作品であり、宮沢賢治によって書か
れました。物語は、人間の形をした不思議なきつねの「ごん」が、森や
町でさまざまな冒険を繰り広げる様子を描いています。

• ごんは自由気ままな性格で、人間の子供たちとも友達になり、一緒に遊
んだり冒険したりします。彼の姿勢や考え方は、自然と人間社会との調
和や共感についてのメッセージを含んでいます。

• 一方で、ごんは時折哲学的な対話を繰り広げたり、自然界や人間社会に
対する考察を行ったりします。彼の行動や言葉には、作者である宮沢賢
治の思索や人間愛が反映されています。

「ごんぎつね」のあらすじを教えてください。

https://note.com/ekazu_10/n/n8f8cbad3ff31 46



AIには間違いがある（ChatGPT 4.0）

https://chatgpt.com/47



AIと著作権の問題

Q この絵の著作権は
誰になりますか？
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AIと著作権の問題
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電通、「対話型AIとの関係性に関する意識調査」

https://www.dentsu.co.jp/news/release/2025/0703-010908.html

Q. あなたは、対話型AIをどの程度使用していますか。

対話型AIの使用頻度について、
世代別では、 
10代（41.9%）が最も多く、 
20代（28.7%）が続く。
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電通、「対話型AIとの関係性に関する意識調査」

https://www.dentsu.co.jp/news/release/2025/0703-010908.html

対話型AIを信頼している人
は、86.0%。世代別では、
「非常に信頼している」

「信頼している」と回答し
た人は20代（56.0%）と10
代（54.2%）でともに半数
超えで、他の世代よりも対
話型AIへの信頼が厚い傾向

にある。

Q. あなたは、対話型AIをどの程度信頼していますか。
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電通、「対話型AIとの関係性に関する意識調査」

https://www.dentsu.co.jp/news/release/2025/0703-010908.html

「対話型AI」に感情を共有できる人は、4.9%。 
「親友」（64.6%）、「母」（62.7%）に並ぶ 
"第3の仲間"に。
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初等中等教育段階における
生成AIの利活用に関するガイドライン
文部科学省初等中等教育局令和６年12月26日

https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_001.pdf

以下のスライドはCopilotによるこのガイドラインの要約です
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4.教職員の校務での活用例

• テスト問題や通知文のたたき台作成
• 授業準備、部活動計画、アンケート案作成
• 校内研修資料の要約、議事録作成
• 外部対応文書の作成支援
利用時の注意点
• 私用端末・アカウントの使用禁止
• 成績情報や個人情報の入力禁止
• 出力内容のチェックと責任の所在明確化

初等中等教育段階における 生成AIの利活用に関するガイドライン 要約
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5.児童生徒の学習活動での活用例

•情報モラル教育：誤った出力を教材にしてAIの限界を学ぶ。
•社会的議論の素材：生成AIを使って社会問題を考える。
•グループ活動の補助：議論の途中で新たな視点を得るために活用。
•英語学習：英会話の相手や自然な表現の提案、単語リストの作成。
•外国人児童生徒の支援：日本語学習や教科理解の補助。
•文章の推敲支援：自作文をAIで修正→自分で再推敲→提出。
•プログラミング学習：アイデアを実現するコード作成支援。
•パフォーマンステスト：課題解決能力の評価に活用。
•教科書理解の補助：児童生徒の進度に合わせた解説やイメージ生成。

初等中等教育段階における 生成AIの利活用に関するガイドライン 要約

55



6.学習活動として不適切な例
• 情報モラル教育が不十分な段階で自由に使用。
•コンクール作品やレポートをAI生成物で提出。
•感性や独創性が求められる場面で安易に使用。

（詩・美術など）
•教科書より先にAIを使って調べ学習。
•教師の評価をAIに任せる。
•テストでの使用（定期考査・小テストなど）。
•教師の指導を省略してAIに相談させる。

初等中等教育段階における 生成AIの利活用に関するガイドライン 要約
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7.活用時の留意点（チェックポイント）
•教育目的に合致しているか。
•発達段階や情報活用能力に応じた指導がされているか。
•個人情報（氏名・写真など）を入力しないよう指導し
ているか。

•著作権を侵害しないよう指導しているか。
•利用規約（年齢制限・保護者同意など）を確認・遵守
しているか。

• 出力をそのまま成果物としないよう指導しているか。
• 引用する場合は出典を明記するよう指導しているか。
•保護者への説明・理解促進が行われているか。

初等中等教育段階における 生成AIの利活用に関するガイドライン 要約
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結論：AIは「諸刃の剣」

• AIを利用することで、児童生徒の学力が伸びる可能性がある。

• 使い方を誤ると、児童生徒の力が伸びず、AIに使われる人になる。

もろは の つるぎ
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生成AI利用の
合い言葉

教育ネット
https://www.edu-net.co.jp/ai_umaiko

子どもたちに生成AIを使わせるとき、気をつ
けたいポイントの合い言葉「AIうまい子」
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https://notebooklm.google/

Googleアカウント
へのログインが

必要です
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新美南吉（にいみ なんきち） 
 

 これは、私が小さいときに、村の茂平（もへい）というおじいさんからきいたお話です。 
 むかしは、私たちの村のちかくの、中山というところに小さなお城があって、中山さまというおとのさまが、お
られたそうです。 
 その中山から、少しはなれた山の中に、「ごんぎつね」という狐がいました。ごんは、一人ひとりぼっちの小狐
で、しだの一ぱいしげった森の中に穴をほって住んでいました。そして、夜でも昼でも、あたりの村へ出てきて、い
たずらばかりしました。はたけへ入って芋をほりちらしたり、菜種がらの、ほしてあるのへ火をつけたり、百姓家
（ひゃくしょう）やの裏手につるしてあるとんがらしをむしりとって、いったり、いろんなことをしました。 
 ある秋のことでした。二、三日雨がふりつづいたその間あいだ、ごんは、外へも出られなくて穴の中にしゃがん
でいました。雨があがると、ごんは、ほっとして穴からはい出ました。空はからっと晴れていて、百舌鳥（もず）
の声がきんきん、ひびいていました。・・・・

青空文庫
https://www.aozora.gr.jp/cards/000121/files/628_14895.html
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https://drive.google.com/file/d/1IdpH4KH1ftgiktmcRy7LEMNtGPTj1ZpH/view?usp=drive_link
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https://www.mext.go.jp/b_menu/shingi/chukyo/chukyo3/101/siryo/mext_00034.html
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https://www.mext.go.jp/content/20251110-mxt_kyoiku01-000045803_03.pdf
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NotebookLMで動画を作成してみた

https://drive.google.com/file/d/1bEK_zmAMxvCJZWED1N11EInWGlQzMAaw/view?usp=drive_link
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AIの分類

文部科学省「【本体】初等中等教育段階における生成AIの利活用に関するガイドライン（Ver.2.0）」
https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_001.pdf
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文部科学省「令和6年版科学技術・イノベーション白書 本文（HTML版）」第1章
https://www.mext.go.jp/b_menu/hakusho/html/hpaa202401/1421221_00003.html
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開隆堂出版株式会社
https://www.kairyudo.co.jp/contents/02_chu/gijutsu/info/index.htm

https://kaihatuiinkai.jp/ar_mask/
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https://kaihatuiinkai.jp/arkaowodasitara/

https://www.nichibun-g.co.jp/data/web-magazine/zuko_ict/zuko_ict006/
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ARであそぼうhttps://kaihatuiinkai.jp/ardeasobou/

機械学習による
感情分析

機械学習による
物体認識
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https://kaihatuiinkai.jp/juroku/

授業記録をしていますか？ ビデオで撮影して、文字起こしをして振り

返るのは時間がかかりますよね。 このアプリ「授録（じゅろく）」は、

音声認識でテキストにし、発話タイミングで写真撮影を行い並べて表示し

ます。

「２つのカメラ」を使うと、授業者の発話記録と授業者（板書）、児童

生徒の写真を同時に並べて表示します。

さらに、AIで写真を感情分析をして数値を表示します。

感情分析は、Ekmanの6基本感情＋中性状態（幸福、悲しみ、怒り、驚

き、恐怖、嫌悪、中性）にAIで分析し、確率で表します。

（0.00～1.00 の数値）

音声認識が変換ミスをする場合もあります。その点はご了承願います。

校内研をDX
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学校におけるAIの活用

1.校務でAIを活用する

2.学習指導にAIを活用する

（教師が利用）

3.児童生徒がAIを活用する
AIで校務と授業を
楽しく楽しましょう
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